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Ettekande .ppt jne leiab:

• http://pr.kolhoos.ee/sotsteh

• Õigused: (cc) attribution-sharealike
ehk autorile viidates võib kasutada igaks 
otstarbeks, sh lubatud muutmine, kui 
tulemust jagatakse samadel tingimustel.
Vt creativecommons.org
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Mis võiks meelde jääda?

• Inimesed suhtlevad.

• Tehnoloogiaga kehtestatakse reeglid.

• Reeglid määravad suhtluse tulemuse.

Siit $1M küsimus:

kuidas luua mõistlikud reeglid?

Mõned näited, mis ei tööta

• Tibatilluke kommentaarikast?

• Kommenteeri artiklit/komme lugemata?

• [-2] [-1] [0] [+1] [+2] ?

• “Sobimatu kommentaar”?



3

Mõned näited, mis töötab

• www.slashdot.org

• www.kuro5hin.org

• www.photo.net

Seletus, miks töötab

• Tasakaalustatud moderatsioon

• Respekt kasutajate suhtes

• Loodud eesmärgiga kaasata kasutajaid ja 
saada neilt olulist lisainfot (st kasutaja ei 
ole lihtsalt pageview allikas)

• Reaalmaailmast on üle võetud eesmärk, 
reeglid loodud sellest ja tehnoloogia 
võimalustest lähtuvalt
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Miks meil sageli ei tööta?

• Reaalmaailmast on üle võetud reeglid, 
eesmärgiks on seatud olemasolevaga 
analoogse virtuaal-lahenduse loomine

Edasilugemist

• www.shirky.com

• philip.greenspun.com/panda

• www.joelonsoftware.com/articles/Building
CommunitieswithSo.html

Mis siia seminari kahjuks ei mahtunud:

• www.theyworkforyou.com


